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Informations- und Kommunikationstechnologien

B Team

Anna-Lena Gerber

Geschaftsfihrerin

Henrike Gerber

Offentlichkeitsarbeit, Akquise und Kooperationen
Ulrike Gerber

Community-Managerin
Ben Ohloff
Entwickler
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Henrike Gerber, Anna-Lena Gerber und Ulrike Gerber
vom Team SitEinander (v. I.)

Das Team

SitEinander

hat erfolgreich am 3. Zyklus des
BPW 2018 teilgenommen. Das Team erreichte

den2. Platz in BPW Canvas. \

Geschaftsidee y

»It takes a village to raise a child...”

)

Genau mit diesem Ansatz will das Unternehmen SitEinander eine flexible und innovative Ldsung fiir kurzfristig auftretende
Betreuungsprobleme bieten: Die SitEinander-App erméglicht Eltern, sich mit anderen vertrauten Familien in der Umgebung zu
vernetzen, um gegenseitige Kinderbetreuung zu koordinieren. ,,Ich sitte fiir dich und du sittest fiir mich“ ist das Motto. Anstatt
Geld tauschen die Nutzer SitPunkte fiir ibernommene Betreuungen aus.

Alleinstellungsmerkmal

Bei den bisherigen Lésungen mussten Eltern immer Kompromisse eingehen: Entweder viel Geld zahlen, Schuldgefiihle den
betreuenden Bekannten gegeniiber aushalten oder weite Anfahrtswege durch z. B. die GroReltern in Kauf nehmen. Mit
SitEinander kénnen Eltern nun unkompliziert und schnell auf ein vorher selbstausgewahltes Unterstiitzungsnetzwerk in ihrer
Umgebung zuriickgreifen und sparen dadurch Zeit und Kosten. Das SitPunkte-System innerhalb der App sorgt fiir einen fairen
Betreuungsaustausch und schafft eine Win-Win-Situation fiir alle Beteiligten.

Griindungsphase/Griindungsort

SitEinander Die Griindung ist im Sommer 2018 geplant.
E-Mail: hallo@siteinander.de
Website: www.siteinander.de



